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Cilj predmeta. Nawiti studente izrdivati programe korist@ graficko korisntko sieelje (Graphical
User Interface), koji krajnjim korisnicima znatndak8avaju koriStenje programa i poboljSavaju
interakciju izmeéu korisnika i aplikacije. Ovaj praktikum povezujemanja iz svih dosadasnjih
racunalnih predmeta. Kroz predavanja aluja se naredbe iz grakog korisnékog suéelja u
Matlabu. Takder, obrauju se naredbe iz Mathematice koje omfagu izradu grafikog korisnékog
sWelja. Nadalje, obrduju se pojmovi povezanosti matenttith alata s WEB okoliSem.

Potrebna predznanja. Preddiplomski studij matematike.(Diferencijalnicua, Linearna algebra I,
Matematéki alati.)

SadrZaj predmeta.

1. Uvodni dio. Projekti. Ekipni rad.

2. Handle grafika u Matlabu/Octavi. Izrada interakiiviprograma u Matlabu koriste grafi¢cko
korisnicko sieelje (Graphical User Interface) za odgovaéajmatematike modele .

3. Matlab WEB server. Priprava Matlab programa za WEB.

4. Grafika uz pomé Mathematice/wxMaxime. Obrada naredbi u Mathemadtimje omoguduju
izradu graftkog korisntkog swelja (npr. Button, Manipulate, Dynamic...). WEB Mamatica.
Priprava WRI Mathematica programa za WEB.

5. Provjera zavrSenih projekata. Metode testiranj@@ma.

Ocekivani ishodi wenja.
Ocekuje se da nakon poloZenog kolegija studenti:
o koriste r&unala;

» prisjete se osnovnih naredbi iz programa Matlalathdmatica,;

» koriste programe Mathematica, Matlab i Octave;

» koriste help pripadnih programa;

* upotrebe obrdivane programe za izradu projekta;

e usporede stnosti i razlike izmédu programa Matlab i Mathematica;
* naprave projekt te ga izloZe ostalim studentima.

Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanja, vjezbe i seminari su obavezni. Tijeko
semestra putem kolokvija i za@aredovito se provjerava znanje studenata. Na ajaabstudenti u
ekipnom radu programiraju zadani projekt (cas@\gtu objavljuju ih na WEB-u. Projekti bi se
razlikovali na smjeru matematika ictanarstvo i na nastawkom studiju. Na nastawkom studiju
projekti mogu biti metodke cjeline iz matematike ili fizike, a sluZie u edukaciji srednjoSkolaca ili
studenata. Na smjeru matematika Eursarstvo projekti bi ukljgivali probleme iz primjene
matematike ili fizike.

Nakon odsluSanih predavanja i obavljenih vjeZbapelse ispit, koji se sastoji od pismenog i usmenog
dijela. Uspjedno pripremljen projekt je dio ukugkzmane ocjene predmeta.

MozZze li se predmet izvoditi na engleskom jezikuDa
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