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Cilj predmeta. Upoznati studente s osnovama&uala i programskih jezika. Naglasa& biti na
oshovama proceduralnog programiranja u programslearku C/C++. Razviti kod studenatacdiva
razmisljanja koji omogtuje rjeSavanje sloZenijih algoritamskih i prograihstieSenja. Na vjeZbama
studenti trebaju savladati tehniku programiranganauiti rieSavati od elementarnih do sloZenijih
programskih problema.

Potrebna predznanja.Nisu potrebna

SadrZaj predmeta.

1. Uvod. Povijesni pregled razvoja gexraunala.

2. Reprezentacija brojeva (cijelih i racionalnih). fBkEntarne réunske operacije u razitim
brojevnim sustavima. Analiza pogreSaka. Signifikentznamenke. Aritmetika s pafnim
zarezom. PogreSke kod iZtmavanja vrijednosti funkcije.

3. Planiranje i razvoj programa: Programski jezici. nifolne strukture i pisanje programa.
Ponavljanja ili petlje.

4. Funkcije i potprogrami. Rekurzivne funkcije. Lokalm globalne varijable. Polja u danalima.
Pokazivdi (pointers). Dinamiko zauzée memorije.

5. Algoritmi za neke elementarne probleme: Problemeddanja maksimalnog/minimalnog broja.
Problem pretraZzivanja (Binarno pretraZivanje). R¥ob sortiranja. Rekurzivno sortiranje.
MnoZenje matrica. Rekurzivno mnoZenje matrica.

6. Osnovna ideja sloZenosti algoritma

Ocekivani ishodi wenja.
Ocekuje se da nakon poloZenog kolegija studenti:
» demonstriraju znanje i razumijevanje na razini kdfjucuje aspekte suvremenih znanja iz
podruja raunarstva,
* mogu primijeniti svoje znanje i razumijevanje n&inavojstven struci i utemeljeno
argumentirati i rjieSavati probleme iz podjauratunarstva,
* mogu komunicirati informacije, ideje, problemeed3gnja i strénjacima i laicima;
* imaju vjestine enja nuZzne za nastavak studija na vi3oj razini.

Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanjace biti ilustrirana gotovim programima
koriStenjem r&unala uz pomd web-kolaboracijski sustav za koriStenje u nastaeriptrunner-a.
Vjezbe su djelontino auditorne, a djelormo laboratorijske uz koriStenje éGunala uz pomd
spomenutog sustava. Predavanja i vieZzebe su obavispit se polaze nakon odsluSanih predavanja i
obavljenih vjezbi, a sastoji se od pismenog i usygedijela. Prihvatljivi rezultati postignuti na
kolokvijima, koje studenti piSu tijekom semestranmgenjuju pismeni dio ispita. Studenti mogu
utjecati na ocjenu tako da tijekom semestra pinade zadée ili izrade seminarski rad.

Moze li se predmet izvoditi na engleskom jezikuDa

Osnovna literatura:
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