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Zadatak 3.

Na stablu sljedece igre, igra¢ MAX oznacen je s trokutima okrenutim
prema gore, igra¢ MIN oznacen s trokutima okrenutim prema dolje, a
CHANCE igra¢ je oznacen krugovima. Uz pretpostavku da igra¢ MAX i
MIN igraju optimalno, a igra¢ CHANCE poteze izabire slu¢ajno s jednakom
vjerojatno$éu, odredite vrijednost u ¢vorovima A, B, C, D, E, F i G.
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Zadatak 4.

(a) Uz pretpostavku da je igra¢ MAX oznacen s trokutima okrenutim
prema gore, a igra¢ MIN oznacen s trokutima okrenutim prema dolje,
za koju vrijednost x bi MAX odabrao akciju A1?

(b) Uz pretpostavku da je igra¢ MAX oznacen s trokutima okrenutim
prema gore, a igra¢ CHANCE (koji poteze bira slu¢ajno s jednakom
vjerojatno$éu) oznacen s trokutima okrenutim prema dolje, za koju
vrijednost x bi MAX odabrao akciju A1?
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Zadatak 5.

Igra¢ MAX oznacen je s trokutima okrenutim prema gore, a igra¢ MIN
oznacen je s trokutima okrenutim prema dolje. Ukoliko se pretrazivanje
radi koriStenjem alfa-beta podrezivanja, odredite koje ¢vorove neéemo
posjetiti, i kolika je vrijednost igre za igraca MAX.
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Zadatak 6.

Zadatak za vjeZbu

Igra¢ MAX oznacen je s trokutima okrenutim prema gore, a igra¢ MIN
oznacen je s trokutima okrenutim prema dolje. Ukoliko se pretraZivanje
radi koriStenjem alfa-beta podrezivanja, odredite koje cvorove ne¢emo
posijetiti, i kolika je vrijednost igre za igraca MAX.
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Zadatak 7.

Zadatak za vjeZbu

Igra¢ MAX oznacen je s trokutima okrenutim prema gore, a igra¢ MIN
oznacen je s trokutima okrenutim prema dolje. Ukoliko se pretraZivanje
radi koriStenjem alfa-beta podrezivanja, odredite koje cvorove ne¢emo
posijetiti, i kolika je vrijednost igre za igraca MAX.
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Zadatak 8.

(a) Na stablu sliedece igre, igra¢ MAX oznacen je trokutima okrenutim
prema gore, igra¢ MIN trokutima okrenutim prema dolje, a CHANCE
igra¢ oznacen je krugovima. Uz pretpostavku da igra¢i MAX i MIN
igraju optimalno, a igra¢ CHANCE poteze izabire slu€ajno s
jednakom vjerojatno$éu, odredite vrijednost u svim évorovima.
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(b) Ukoliko se pretrazivanje radi koristenjem alfa-beta podrezivanja,

odredite koje évorove necemo posijetiti. Obilazak ¢vorova radimo
koristeci uobicajenu konvenciju, j. s lijeva na desno.

(c) Pretpostavimo da se vrijednost u listu s vrijedno$éu 40 zamijeni s x.
Za koju vrijednost x bi MAX igra¢ odabrao akciju lijevo? Odgovorite
na isto pitanje uz dodatnu pretpostavku da se desni CHANCE igra¢
zamijeni MIN igracem.
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Zadatak 9.

Zadatak za vjezbu
(a) Na stablu sljedece igre, igra¢ MAX oznacen je trokutima okrenutim
prema gore, a igra¢ MIN trokutima okrenutim prema dolje. Uz
pretpostavku da igraci MAX i MIN igraju optimalno, odredite
vrijednost u svim évorovima.
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Ukoliko se pretrazivanije radi koristenjem alfa-beta podrezivanja,
odredite koje évorove necemo posijetiti. Obilazak ¢vorova radimo
koristeci uobicajenu konvenciju, j. s lijeva na desno.

Pretpostavite da je ¢vor | sada CHANCE umjesto MAX igraca i da se
vrijednost terminala 1 zamijeni sa x. Odredite za koje vrijednosti x bi
vrijednost u ¢voru A bila razli¢ita od one koja se dobije u a) dijelu
zadatka. Za koje vrijednosti z bi vrijednost u ¢voru A bila jednaka
vrijednosti u ¢voru I?
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Zadatak 10.

Zadatak za vjezbu

Za svako od sljedecih stabala igara odredite za koje vrijednosti x ¢e se
iscrtkani putovi odbaciti. Moguée je da takva vrijednost ne postoiji ili da ¢e
se odbacivanje dogoditi za sve vrijednosti.
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