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® (etiri vrste agent programa
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Refleksni agent

® najjednostavniji

® izbor akcije temeljem trenutnog zapazanja
® ogranicene inteligencije

® okolina mora biti potpuno vidljiva

® ponekad upadaju u beskonacne petlje

® rade sluGajan izbor
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Refleksni agent

Senzori

Kako izgleda okolina?

Koju akciju trebam
napraviti?

Stanje - Akcija

Efektori
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Model-refleksni agent

® y slucaju djelomicno vidljive okoline agent treba pamtiti odredena
stanja
® interna stanja

® informacije o promjeni okoline neovisno o agentu
® informacije o utjecaju akcije na okolinu

® bitan je model svijeta u kojem agent djeluje
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Model-refleksni agent

Senzori

Kako se mijenja

kolina? Kako izgleda okolina?
okolina?

Ucinak akcije

Koju akciju trebam

Stanje - Akcija napraviti?

Efektori

1007 Osnove umjetne inteligencije Inteligentni agenti. 7714



http://www.mathos.unios.hr/index.php/238
P1
Inteligentni agenti

Agent voden ciljem

® informacija o trenutnom stanju €esto nije dovoljna za donosenje
ispravne odluke

® potreban je cilj (opisuje pozeljne situacije)

® ukoliko postizanje cilja nije vidljivo nakon neposredne akcije,
potrebno je pretrazivanje i planiranje

® y pravilu je manje efikasan, ali je fleksibilan

e 1007 Osnove umjetne inteligencije Inteligentni agenti. 8/14




©

http://www.mathos.unios.hr/index.php/238 O))
P1 <~
Inteligentni agenti

Agent voden ciljem

Senzori

Kako se mijenja

kolina? Kako izgleda okolina?
okolina?

Sto je posljedica Sto ée se dogoditi nakon
akcije? poduzimanja akcije?

Jesu li ciljevi Koju akciju _t{ebam
postignuti? napraviti?

Efektori

1007 Osnove umjetne inteligencije Inteligentni agenti. 9/14



http://www.mathos.unios.hr/index.php/238
P1
Inteligentni agenti

Usluzni agent

® y vedini situacija cilj nije dostatan za realizaciju kvalitetnog ponasanja
® odredena stanja preferiramo viSe od ostalih (stupanj zadovoljstva)

® funkcija zadovoljstva (utility function) pridruzuje stanju broj¢anu
vrijednost koja opisuje stupanj zadovoljstva
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Usluzni agent

Senzori

Kako se mijenja
okolina?

Sto je posljedica

akcije? poduzimanja akcije?

Korisnost akcije- Koliko je novo stanje
stanja? povoljno za mene?

Efektori
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Ucenje agenta

® zgraditi agenta koji ima sposobnost ucenja

® ucenje omogucava funkcioniranje u pocetno nepoznatoj okolini

® Cetiri osnovne komponente ucenja

element za ucenje

element akcije

kritika - poveznica s elementom za uéenje (kako agent djeluje i utjece
na element akcije)

generator problema - sluzi za istraZivanje, otkrivanje,
eksperimentiranje
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Ucenje agenta

® clement za uCenje utjeCe na element akcije ovisno o uspjesSnosti
odredene akcije koju ocjenjuje kritika s obzirom na utvrdenu
standardnu mjeru

® izvedbeni standard - nalazi se izvan agenta, kako ga agent sam ne bi
mijenjao

® clement za u€enje moze mijenjati bilo koju komponentu znanja

® ucenje: proces mijenjanja komponenti agenta s ciliem poboljSanja
ukupnog djelovanja agenta
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Zadatak 1.

Za sljedece tipove agenata definirajte radnu okolinu (PEAS) te odredite
njena osnovna svojstva:

@ robot koji igra tenis,
@ robot koji plete vestu.
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