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Zadatak 7.
Hanojski tornjevi

Hanojski tornjevi su 3 stapa na kojima se nalaze N > 3 diskova razlicitih
veli¢ina. Pocetno stanje igre je stanje u kojemu su diskovi sloZeni jedan na
drugom od najveceg na dnu prema najmanjem na vrhu na prvome (recimo
lijevom) Stapu. Cilj igre je pomaknuti tako slozene diskove s krajnje lijevog
na krajnje desni Stap (naravno koristeéi Stapove izmedu) uz pravila da se i)
odjednom moze pomaknuti samo jedan disk, ii) potez se sastoji od
uzimanja najgornjeg diska sa Stapa i stavljanja na neki drugi Stap iii) veci
disk se ne smije staviti na maniji.

® Formulirajte problem pretraZivanja.

® Nacrtajte potpuni graf prostora stanja za dani problem uz N = 3.
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Zadatak 8.
Problem N kraljica

Na Sahovsku plo¢u dimenzije N x N potrebno je postaviti /V kraljica na
nacin da se niti koje dvije medusobno ne napadaju.
® Formulirajte problem pretrazivanja.

® Nacrtajte potpuni graf prostora stanja za N = 4.
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Zadatak 9.
Sortiranje palacinki

Promatramo problem “uredenja palacinki”: pred konobarom je stog od n
paladinki, koje su sve medusobno razli¢itih veli¢ina i nalaze se jedna na
drugoj. Konobar moze naopacke okrenuti “blok” od najgornijih k palacinki,
tako da njihov medusobni poredak postaje obratan od prethodnog. Broj
okrenutih palacinki moze biti izmedu 2 i n (okretanje jedne palacinke nista
ne mijenja — ne razlikujemo gornju i donju stranu palacinke). Cijena
jednog okretanja “bloka” od k palacinki jednaka je k. Cilj konobara je
poredati paladinke od najmanije (na vrhu) do najvece (na dnu), tj. sortirati
ih uzlazno od vrha prema dnu.

® Formulirajte problem pretraZivanja.

® Nacrtajte potpuni graf prostora stanja za n = 3.
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Zadatak 10.

Vas cilj je izvesti robota iz labirinta. Robot krece iz sredista labirinta
okrenut prema sjeveru. Mozete okrenuti robota prema sjeveru, istoku,
zapadu ili jugu. Robotu se moZe izdati naredba da se pomice naprijed za
neku odredenu udaljenost, ali e stati prije nego udari zid.

(a) Formulirajte ovaj problem. Kolika je veli¢ina prostora stanja?

(b) Prilikom gibanja kroz labirint, jedino mjesto na kojem trebamo
zakrenuti robota je toCka okretista, tj. pozicija presjeka dva ili viSe
hodnika. Poziciju na kojoj se nalazi izlaz iz labirinta smatramo tockom
okretiSta. Formulirajte problem koristeci ove pretpostavke. Odredite
veli¢inu prostora stanja u ovom slu¢aju.
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