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Cilj predmeta. Studentece se upoznati s temeljima objektno orijentiranoggpamiranja korisi@
programski jezik C++ te stepredznanje kojee im koristit kako u timskom tako i u samostalnom
rieSavanju programskih zadataka. Bitiltosnove programiranje u vise niti (POSIX thredilslioteka)

te nawiti koristiti postoje&e platforme za izradu aplikacija s gt&dim sweljem.

Potrebna predznanja.Uvod u r&unarstvo

SadrZaj predmeta.

1. Uvod. Kratak pregled proceduralnog programiranjsn@ne ideje iza stvaranja objekata.

2. Enkapsulacija podataka: Klase. Javni, privatni a8tizeni ¢lanovi klase. Metode unutar klase.
Konstruktori i destruktori. Preoptéiganje konstruktora. Pokaziviana klase. Preoptetiwanje
operatora. Kljdna rijes ,this". Statiéni ¢lanovi klase.

3. Prijateljstvo i nasljdivanje : Funkcije prijatelji. Klase prijatelji. Njsdivanje izmeu klase.
ViSestruko nasljgivanje.

4. Polimorfizam: Pokazivd na osnovnu (base) klasu. Virtuatih@novi. Apstraktne osnovne klase.

5. Posix threads (pthread) biblioteka i izrada progranviSe niti. RjeSavanje nekih problema (npr.
rekurzivno mnozenje matrica) potovise niti.

6. lzrada aplikacije s grafkim sweljem uz pomé trenutno aktualnih platformi (npr. NOKIA's QT
library).

Oc¢ekivani ishodi uéenja.
Ocekuje se da nakon poloZenog kolegija studenti:

» demonstriraju znanje i razumijevanje na razini kdfjucuje aspekte suvremenih znanja iz
podruja proceduralnog i objektno orijentiranog prograamijg;

*  mogu primijeniti svoje znanje i razumijevanje n&inavojstven struci i utemeljeno
argumentirati i rjeSavati probleme iz po&jauproceduralnog i objektno orijentiranog
programiranja;

* mogu komunicirati informacije, ideje, problemeed3gnja i strénjacima i laicima;

e imaju vjestine ienja nuZne za nastavak studija na vi3oj razini.

Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanjace biti ilustrirana gotovim programima
koriStenjem r&unala uz pom® web-kolaboracijski sustav za koriStenje u nastaeriptrunner-a.
Vjezbe su djelontino auditorne, a djelormmo laboratorijske uz koriStenje éunala uz pomd
spomenutog sustava. Ispit se polaze nakon odslugaedavanja i obavljenih vjezbi, a sastoji se od
pismenog i usmenog dijela. Prihvatljivi rezultatigignuti na kolokvijima, koje studenti piSu tijeko
semestra, zamjenjuju pismeni dio ispita. Studemtgunutjecati na ocjenu tako da tijekom semestra
piSu domae zadae ili izrade seminarski rad.

MozZze li se predmet izvoditi na engleskom jezikuDa
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