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3. semestar

Cilj predmeta. Osnovni cilj ovog predmeta je upoznavanje s elementarnim strukturama
podataka i algoritamskim tehnikama te njthovom primjenom u rjeSavanju razli¢itih raCunalnih
problema. Efikasna implementacija struktura podataka i algoritama, u nekom od programskih
jezika, takoder je jedan od najvaznijih ciljeva ovog predmeta.

Potrebna predznanja. Uvod u racunalnu znanost. Objektno-orijentirano programiranje.

SadrZaj predmeta.

1.

2.

9.

Uvod. Osnovni pojmovi i definicije. Analiza 1 dizajn algoritama. Primjer: Sortiranje
umetanjem i sortiranje spajanjem.

Asimptotska notacija. Rekurzije. Metoda supstitucije. Metoda stabla rekurzije. Master
metoda.

Podijeli pa vladaj algoritamska tehnika. Binarno pretrazivanje. Algoritam efikasnog
potenciranja. Strassenov algoritam za mnozenje matrica.

Algoritmi sortiranja i redne statistike. Sortiranje potjerivanjem. Sortiranje pomocu hrpe.
Brzo sortiranje. Sortiranje u linearnom vremenu. Redne statistike.

Elementarne strukture podataka. Stogovi i redovi. Povezane liste. Stabla. Hash tablice i
asocijativna polja.

Binarna stabla pretrazivanja. Pretraga binarnog stabla. Umetanje i brisanje.

Prioritetni redovi.

Pohlepni algoritmi. Osnovni elementi pohlepne strategije. Primjene u razliCitim
racunalnim problemima.

Dinamic¢ko programiranje. Osnovni elementi dinamickog programiranja. Primjene u
razli¢itim ra¢unalnim problemima.

10. Amortizirana analiza.
11. Randomizirani algoritmi. Randomizirana verzija brzog sortiranja.

ISHODI UCENJA

R.b. | ISHODI UCENJA

Razumijevanje osnovnih pojmova vezanih uz strukture podataka i algoritme.

Provodenje teorijske analize korektnosti, te vremenske i prostorne sloZenosti
algoritama zapisanih u pseudo-jeziku.

Prepoznavanje i primjena elementarnih struktura podataka u efikasnom rjeSavanju
konkretnih racunalnih problema.

Prepoznavanje i primjena algoritamskih tehnika: podijeli pa vladaj, pohlepne
strategije 1 dinamickog programiranja u rjeSavanju konkretnih racunalnih problema.

Efikasna implementacija algoritamskih rjeSenja u razli¢itim programskim jezicima.
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min max
PrlSI.ltHOSt na Potpisne liste,
. nastavi, rasprava, .
Pohadanje S pracenje
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Zavréni ispit 2 1-4 Ponavljanje Usmeni ispit 16 30
gradiva
UKUPNO 7 50 100

Izvodenje nastave i vrednovanje znanja. Predavanja sadrze detaljan i sustavan pregled
elementarnih struktura podataka i algoritama. Na vjezbama studenti rjeSavaju konkretne
programerske zadatke. U rjeSavanju programerskih zadataka naglasak se stavlja na korektnost
implementiranog algoritma, te vremensku i prostornu slozenost. Na kraju pojedinih vjezbi
studenti samostalno pristupaju kratkim provjerama znanja (kvizovima). Tijekom semestra
studenti samostalno rjeSavaju zadace, koje se sastoje od programerskih zadataka. Provjera
teorijskog znanja vrsi se putem kolokvija. Ukoliko studenti postignu zadovoljavajuc¢i broj
bodova na programerskim zadacima i kolokvijima, oslobadaju se pismenog i usmenog dijela
ispita.
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